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Salve, benvenuto nella Guida di LEGO 
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Ti insegnerò a muoverti, costruire con i mattoncini LEGO, guidare 
e volare conti modelli LEGO e un sacco di altre meraviglie! 
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LEGO Creator è in grado di installarsi automaticamente quando 
inserisci il CD. Se dopo qualche secondo ciò non avvenisse, segui 
questa procedura: 


1. Clicca per due volte su “Risorse del computer” e poi sull'icona 
dell'unità CD (generalmente D:) con il pulsante sinistro del mouse. 


2. Clicca per due volte su SETUP.EXE con il pulsante sinistro del 
mouse e segui le istruzioni che appariranno sullo schermo. 


Per risparmiare spazio sul disco fisso, puoi lasciare le istruzioni di 
LEGO Creator sul CD. In questo caso, prima di avviare LEGO Creator, 
dovrai sempre inserire il CD nell’unità CD. Ricorda che le istruzioni 
gireranno meglio se installate con il resto del programma. 


Per avviare LEGO Creator, clicca sul pulsante AVVIO nell’angolo in 
basso a sinistra della videata, vai su PROGRAMMI, scegli LEGO Media 
e poi clicca su ‘LEGO Creator’. 
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Che. ne dici di una visita 
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Dopo aver avviato 
LEGO Creator, 
dovrebbe apparire 

5A questa videata! Se non 
hai sentito la mia 
presentazione, alza il 
volume! 
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La parte principale della videata rappresenta il mondo a 3D. Qui è 
dove costruisci e giochi con i fantastici modelli LEGO. Prima di 
cominciare, vorrei farti vedere come sfruttare al meglio LEGO 
Creator! 


A parte questa ottima Guida, il modo migliore per scoprirlo è 
avviare il maestro mago LEGO, che ti spiegherà in modo facile e 
divertente come fare un sacco di cose. 


Clicca su questo pulsante per avviare il maestro mago. 





Perché non provi a cliccare sui pulsanti per scoprire le loro funzioni, 
non hai mica niente da perdere! 


Per scoprire quello che fanno i pulsanti, clicca su di me 
nell'angolo in alto di LEGO Creator poi clicca su un 
pulsante, io ti dirò tutto quello che c'è da sapere! 





Hai un sacco di pulsanti da premere, quindi fai un po’ di prove, 
però ecco una cosa importante... 
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Dopo aver cliccato sulla scatola, apparirà questa videata. 


(@ (3-33 


Usa i pulsanti sulla videata per accedere a: 





Clicca su questo pulsante con il pulsante sinistro = 
del mouse per passare da CREA a ESEGUI. CREA Modelli LEGO (vedi a pagina 8) == fl 
è dove crei i modelli LEGO; ESEGUI è dove fai ai 
eseguire delle azioni ai modelli. Mattoncini LEGO (vedi a pagina 9) ==" È 
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Allora, giochiamo con dei mattoncini LEGO! Veicoli LEGO (vedi a pagina 18) 

(es 
Nell’assistente personale LEGO (APL) troverai delle cose molto Pezzi LEGO (vedi a pagina 8) —_ Pa 
importanti di LEGO Creator: i mattoncini e i modelli LEGO! = 





Clicca su questo pulsante per andare sui tuoi mattoncino 
LEGO e scorrere la lista utilizzando la pallina rossa o le 
frecce per trovare il mattoncino che vuoi. Per metterlo 
nel mondo, cliccaci sopra con il pulsante sinistro del 
mouse e clicca nel mondo. 






Clicca sulla scatola LEGO in alto. Qui sono contenuti tutti i 
mattoncini e i modelli di LEGO Creator. 





Vedrai che quando metterai un mattoncino LEGO nel mondo, questo 
rimarrà attaccato al puntatore del mouse e quando lo muoverai andrà 
sopra gli altri mattoncini e modelli LEGO, fino a quando non lo 
posizionerai. Vedi Spostare mattoncini e modelli LEGO a pagina 9. 
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I uloJile[f{N3c{0) Scegliere mattoncini LEGO nel mondo 





Clicca su questo pulsante per caricare un Mondo LEGO, 










scorri la lista utilizzando la pallina rossa o le frecce, Puoi scegliere un singolo mattoncino o un gruppo di mattoncini 
scegli il mondo che vuoi, cliccaci sopra con il pulsante cliccandoci sopra con il pulsante sinistro del mouse. 
sinistro del mouse e quindi clicca nel mondo con il 
pulsante sinistro del mouse. Se sul pulsante SCEGLI c’è un mattoncino rosso, vuol dire 
(> che è regolato su UNO. Clicca in un punto qualsiasi del 
Caricando un nuovo mondo sostituirai tutto quello che [a fi mattoncino per sceglierlo. 


c’era. Prima di attivare un mondo nuovo salva quello che 
hai fatto! Vedi Salvare e caricare mondi e 
modelli LEGO a pagina 31. 


Se tutti i mattoncini sul pulsante SCEGLI sono rossi, vuol dire che è 
regolato su STRUTTURA. Cliccando su un mattoncino 
sceglierai tutti i mattoncini a esso collegati. Questo serve 

— per prendere i modelli LEGO. 






MOGCIINLEGOrsIa pronti 


Per darti un mano a cominciare, LEGO Creator ti offre una serie di 
modelli già pronti della città LEGO. 


Quando viene scelto, i contorni del mattoncino o modello, verranno 
evidenziati in bianco. Se scegli un altro mattoncino, i 
contorni del precedente non saranno più evidenziati e 
verranno evidenziati quelli del nuovo mattoncino scelto. 





Clicca su questo pulsante per vedere questi modelli. Per 
aggiungerli al mondo scelto, scegli il modello LEGO Ricorda, il maestro mago LEGO serve a darti una mano con tutte 
desiderato con il pulsante sinistro del mouse e poi queste cose, per esempio su come scegliere i mattoncini LEGO! 
clicca nel mondo LEGO. 
Questi modelli sono perfetti per costruire un fantastico 
mondo LEGO da esplorare e da giocare! Alcuni fanno 
delle cose speciali, tipo... bè, non posso mica dirti tutto! È 
meglio che tu lo scopra da solo! 





Dopo aver posizionato un mattoncino o 
Ricorda, non puoi smontarli quando sei nel mondo, ma... un modello, ecco come potrai spostarlo: 


Clicca su questo pulsante per mostrare i modelli che | 





possono essere smontati. Questi modelli vengono Per spostarlo di lato, avanti e indietro cliccaci sopra con 
aggiunti al mondo nello stesso modo in cui si il pulsante sinistro del mouse tenendo premuto il 
aggiungono gli altri modelli e i mattoncini. pulsante mentre muovi il mouse nella direzione voluta. 
Quando uno di questi modelli è stato messo nel mondo, potrà essere 
spostato in un unico blocco, oppure potrà essere diviso in singoli 
mattoncini. Per spostarlo in su e giù, cliccaci sopra con il pulsante [I 


destro del mouse tenendo premuto il pulsante mentre 
muovi il puntatore su e giù. 
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I mattoncini scelti quando vengono spostati 
provocheranno un'ombra. Puoi usarla per vedere dove 
andrà a posizionarsi il tuo mattoncino, così potrai metterlo 
proprio dove vuoi tu! 





Se tocchi un altro mattoncino muovendo il tuo mattoncino LEGO, li 
sentirai scontrarsi nel punto in cui si sono toccati. Se i mattoncini LEGO 
possono unirsi, sentirai anche un rumore che segnalerà che si sono 
uniti. 


Quando sposti un mattoncino LEGO fuori dal gruppo, sentirai un 
rumore che segnalerà che il mattoncino è libero di muoversi. 

Mentre lo muovi, il mattoncino eviterà i punti in cui non 
potrà unirsi. 

Per muovere i mattoncini puoi usare anche i tasti freccia 
della tastiera. 

Per altre informazioni su come muovere e unire i mattoncini, consulta il 
maestro mago LEGO. È molto bravo, l'ho addestrato io in persona! 
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LEGO Creator ti consente di muoverti rapidamente nel tuo mondo a 3D 
e di creare nel modo più semplice possibile. 


Usa questi comandi per muoverti nel mondo e per spostare gli oggetti: 
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Clicca al centro di questo pulsante per trasformare il 
puntatore del mouse in un mirino. Posiziona il mirino sul 
mattoncino o sul modello LEGO, e clicca con il pulsante 
sinistro del mouse per saltare su quell’oggetto. Puoi 
usare il mirino anche per saltare per terra. Clicca sulle 4 
frecce intorno al pulsante per andare in su, giù, a sinistra e a destra. 





Clicca qui sopra con il pulsante sinistro del mouse per 
girare intorno a un oggetto; per girare dall’altra parte 
cliccaci con il pulsante destro del mouse. 


Clicca sul pulsante ‘+’ per 
zoomare sull'oggetto scelto. 
Clicca sul pulsante ‘-’ per zoom indietro. 


Clicca qui per resettare la visuale, in modo da poter 

vedere tutto il mondo LEGO. Questo pulsante CASA 

risulta molto utile se ti perdi durante la costruzione o 
l'esplorazione. 





Clicca sulla PALLINA ROSSA grande con il pulsante | 
sinistro del mouse e spostala per muoverti in Ta) 
avanti, indietro e a sinistra e a destra. 

Sposta la pallina con il pulsante destro del mouse 5 
per andare in su, giù e di lato. 





Clicca e sposta la pallina rossa più piccola a destra per guardare in 
alto e in basso. 


Più lontano sposterai la pallina più grande, più 
velocemente ti muoverai nel mondo LEGO. 





Perché non provi subito a muoverti un po’ in giro e a scegliere le cose 
utilizzando questi pulsanti! 
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Utilizzare i mattoncini LEGO — 





| pulsanti per utilizzare i mattoncinisono 
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@ Gira i mattoncini e i modelli LEGO scelti. 


@ Copia i mattoncini e i modelli LEGO scelti. 


@ Se commetti un errore, non ti preoccupare! Questo pulsante 
annulla quasi tutto. Puoi usarlo molte volte, fino a quando non c'è 
più niente da annullare. 


@. Se ANNULLI qualcosa per sbaglio, puoi cliccare con il pulsante 
sinistro del mouse su RIPETI per ripristinare il modello. Come 
ANNULLA, anche su RIPETI puoi cliccare più volte, fino a quando 
non c'è più niente da ripetere. 


@) Butta via il mattoncino o il modello LEGO scelto. Non ti 
preoccupare, niente può essere eliminato permanentemente dalla 
scatola LEGO, la tua scorta di mattoncini LEGO Creator è 
inesauribile! 


@ Mostra come è stato costruito un modello. Vedi Istruzioni di 
costruzione a pagina 14.. 


OVERMATTER 

Tenendo premuto il tasto CTRL mentre clicchi per posizionare il nuovo 
mattoncino, creerai un altro mattoncino dello stesso tipo da poter 
muovere, girare e posizionare esattamente nello stesso modo. 








| licfoelirzio,iz 


Colorare i mattoncini 





Clicca su questo pulsante nella scatola LEGO per vedere 
la tavolozza dei colori. 
Apparirà la scatola per dipingere: 


Colore attualmente scelto 

Per cambiare il colore di un mattoncino, clicca con 
il pulsante sinistro su un altro colore della 
tavolozza e clicca sul mattoncino nel mondo. 


Se un mattoncino non può essere colorato di un 
certo colore, quando cliccherai sul mattoncino 
sentirai un segnale di allarme. 











Costruito un modello, puoi usare le istruzioni di costruzione per 
costruirne un altro uguale con i veri mattoncini LEGO! 


Scegli un modello e clicca sul pulsante Fasi per vedere le 


istruzioni di costruzione di un modello. 


Tutto il resto del mondo scomparirà, ma non ti preoccupare...tutto 
ricomparirà quando le istruzioni di costruzione verranno disattivate! 


Sulla scatola apparirà questa consolle! 


Clicca sulla freccia indietro per togliere i mattoncini uno per volta. 


Clicca sulla freccia in avanti per sostituire questi mattoncini uno per volta. 
I mattoncini verranno sempre eliminati e sostituiti in un modo che può 
essere riprodotto con i veri mattoncini LEGO! 


Clicca sulla telecamera per stampare ogni fase delle istruzioni di 
costruzione. 


Ricorda che al tuo computer dovrà essere attaccata una 
stampante! 


MAAZI 











Se hai il collegamento a nternet, clicca su questo 
pulsante per andare sul sito web LEGO; ci sono 
un sacco di cose da vedere, fare e scaricare. 





Clicca su questo pulsante per uscire da LEGO Creator. 
Ricorda di salvare i modelli o i mondi prima di 
andartene! 
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Puoi trasformare un mattoncino o un gruppo di mattoncini uniti, 
in un veicolo o in un aereo al quale aggiungere un personaggio. 
Il personaggio deve essere impostato su PILOTA dell'aereo e del 
veicolo. 


Veicoli e parti già pronti 





Clicca qui sopra nella Scatola, per visualizzare i veicoli e le 
parti di veicoli già pronti. 


| veicoli già pronti hanno già un personaggio pilota, come 
Biker Bob o il triciclo o la motocicletta. 






Alle parti già pronte deve essere assegnato un 
personaggio, proprio come i normali mattoncini e 
modelli. 


! i 





I veicoli già pronti, o i veicoli basati su parti già fatte, 
hanno dei motori che producono dei rumori singolari, che 


sentirai quando cliccherai sul pulsante ESEGUI. 











Personaggi piloti 


4 Per far guidare o volare uno dei tuoi modelli LEGO, 
[rr seleziona il personaggio pilota e clicca sul pulsante 
Percorsi. 


Usa questi pulsanti per stabilire il modo in cui i personaggi guidano 
nel mondo: 





Il percorso di volo e di guida sarà a forma circolare. 


Il percorso sarà a forma di otto. 


Fai seguire al personaggio le lastre stradali LEGO. Non 
funziona se il personaggio pilota un aereo. 


Trasforma il personaggio in un pilota di aerei. 


Trasforma il personaggio in un pilota di veicoli. 


Dopo aver cliccato sul pulsante ESEGUI, dopo poco i tuoi 
veicoli LEGO cominceranno a muoversi; ma per farli 
muovere potrai anche cliccarci sopra con il pulsante del 
mouse. 


Ci sono un sacco di mondi LEGO in cui puoi guidare e 
volare. Caricali e corri a provarli! 
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I percorsi dei veicoli 






Il percorso di un veicolo viene impostato dal personaggio pilota 
assegnato. 





Quando scegli un 
personaggio pilota, il 
percorso del veicolo verrà 
mostrato per terra come un 
cerchio e come un otto. 





Sulla videata dei Percorsi nella Progettazione del personaggio, potrai 
cambiare le seguenti caratteristiche del percorso: 


Sposta l'indicatore della LARGHEZZA 
per cambiare la larghezza dei rettilinei. 


Sposta l’indicatore della LUNGHEZZA 
per regolare la lunghezza dei rettilinei. 


Sposta l'indicatore CURVA per 
cambiare le dimensioni della curva. 


Sposta l’indicatore ROTAZIONE per ruotare il 
percorso in direzioni diverse. 





Il veicolo si muove automaticamente sul percorso 
impostato, e cambierà direzione solo per evitare collisioni. 
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I percorsi degli aerei 





| percorsi degli aerei vengono 
visualizzati nello stesso modo dei 
percorsi dei veicoli, solo che i percorsi 
circolari e a forma di otto saranno 
sollevati dal terreno e verranno 
collegati all'aereo da una linea verticale. 


Un percorso aereo può essere modificato proprio come viene 
modificato uno terrestre, anche se in questo caso non potrà seguire 
la strada!! 


L’aereo si muove automaticamente secondo il percorso stabilito, 
assestando la quota fino a quando non raggiunge la quota di 
crociera, rappresentata dalla cima della linea verticale nel 
visualizzatore dei percorsi. 


Visto cosa accade se l’aereo urta contro qualcosa! 








Quando clicchi sul pulsante ESEGUI, verranno messe 
ER [E] oe rA (o) AI CAR ATA] AAA] lo (A 
personaggi; a seconda dei mattoncini nel.tuo mondo. 


«ia Clicca sul pulsante VISUALI sull’APL per 
\ visualizzare la videata delle visuali, che 
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Mostra diverse ‘videate’ video e in ognuna di queste viene 
mostrata una visuale diversa del mondo LEGO. 
La prima finestra mostra 


De) i_ | Le) LEINSTER Tp te ET Co A 
ii VER = immagini sopra quelle 
4 si (AS | dell’altra-videata indicano 
I |. se la visuale è collegata al 
Li personaggio o a una 
telecamera. 
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clicca sulla freccia in giù. rossa per vedere le altre. Se ce ne sono 
meno di cinque, tutte le finestre non utilizzate saranno vuote. 


Clicca su una videata per andare su una nuova visuale. In questo 
modo l'originale mondo LEGO verrà riportato su scala completa 
e nell’APL verrà visualizzata una videata di controllo. Adesso la 
visuale di questo mondo sarà da dietro e sopra il personaggio 
o dalla telecamera che hai scelto. 


Il 





Se i personaggi o la telecamera 
si spostano, la visuale si sposta 
o gira dietro di loro. 
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quella della telecamera o assumi il controllo della visuale. 


Clicca sul 2 per la visuale dalla testa del personaggio 
o dalla.telecamera. 


Se il personaggio.o la 
[CA (Zete]pa(4i (=) oJ0x1 te] 210) E) 
visuale li seguirà. 
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LEGO selezionato guidare o volare in 
giro al centro:della videata! 
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Per tornare alla videata libera standard, clicca sul pulsante Telecamera 
in cima alla videata di controllo e seleziona la prima videata video. Se 
clicchi sul pulsante CREA,.anche la.visuale tornerà su quella normale. 
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I modelli LEGO e i personaggi che camminano, possono essere 
controllati anche con un joystick o i tasti cursori (freccia) della tastiera. 
Alcuni dei mattoncini nella scatola LEGO, quando clicchi sul pulsante 


Clicca su questo pulsante sulla videata di controllo per ESEGUI, svolgono delle azioni. 
controllare gli oggetti LEGO con un joystick o una 


IEELUAGR Clicca su questo pulsante nella scatola LEGO per 


visualizzare tutti i mattoncini AZIONE’. 





LIEILLLLLI 


Clicca su questo pulsante sulla videata di controllo per 

ripristinare il controllo automatico. Verrà ripristinato 

anche se cambierai la visuale. Per una lista dei mattoncini AZIONE e le loro funzioni, consulta la fine 

del manuale o carica il mondo dei mattoncini AZIONE che include tutti 

i mattoncini con cui puoi fare delle prove! 

Per tante altre-informazioni sulle:visuali e-sul-controllo:da-parte 

dell’utente, consulta le informazioni sui personaggi e i veicoli nella Ricorda, quando metti un mattoncino AZIONE nel mondo 

sezione Esperto nel maestro mago LEGO. E buon divertimento! LEGO, vedrai questo pulsante lampeggiare nella casella dei 
mattoncini. Cliccaci sopra per cambiare delle caratteristiche 

dei mattoncini AZIONE. 
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I mattoncini bomba sono molto, molto forti! | 
mattoncini bomba possono essere utilizzati per 
far esplodere mattoncini e modelli nella modalità 
ESEGUI! Si trovano in fondo alla lista dei 
mattoncini Azione nella scatola. 








Nel tuo mondo puoi mettere tutti i mattoncini bomba che 

vuoi e potrai colorarli in otto colori diversi, usando lo 

stesso procedimento usato per colorare i mattoncini 
normali. 





Per regolare la portata di un'esplosione, clicca sul 
pulsante lampeggiante e muovi l'indicatore. Spostandolo 
a destra l'esplosione diventerà sempre più forte! 
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Far. scoppiare i mattoncini 


Ci sono diversi modi per far esplodere i mattoncini bomba dopo 
che hai cliccato sul pulsante ESEGUI. Il modo più semplice è cliccare 
sul mattoncino bomba desiderato con il pulsante sinistro del mouse 
per farlo scoppiare subito. Per un'esplosione di grande effetto, 
metti un mattoncino all’interno del modello LEGO e fatti da parte! 


Clicca su questo pulsante DISTRUGGI per vedere alcuni 


modi in cui fare esplodere i mattoncini. 


Questo mostra una console di pulsanti codificati in base ai colori, che 
corrispondono ai colori dei mattoncini bomba nel tuo mondo LEGO. 


il 
hic 
bi 

Ù 


ilitfiaat= Clicca su uno stantuffo ‘Clicca’ per far 
esplodere contemporaneamente tutti i 
mattoncini bomba dello stesso colore. 


Clicca sul pulsante ‘Timer’ per 
innescare una miccia da 10 secondi su 
tutti i mattoncini di quel colore. 


Clicca su un pulsante punto 
interrogativo Casuale per innescare 
una miccia a caso su tutti i mattoncini 
bomba dello stesso colore. 


si 


Perché non caricare i mattoncini 
bomba nel mondo LEGO e provare a 
radere tutto al suolo! 

METTITI AL RIPARO!!! 














| perni 


| perni sono una cosa molto importante per i mattoncini AZIONE che 
possono essere aperti e chiusi utilizzando il puntatore del:mouse 
oppure possono ruotare o aprirsi e chiudersi automaticamente. 


Impostare le funzioni dei perni 


Ce ne sono di 2 tipi: i perni che sollevano (sinistra) e i perni che 
ruotano (destra). 





- — — — — — 


(GI|(etet= RSIU N oJt lol AONTNA( [Nel |Neillotet Et Nos] (ANAVA[O) NA 
lampeggiante per regolare il funzionamento dei perni. 
Usa i\seguenti tasti perimpostare le.funzioni dei perni: 


© (Go) aio [U{<-107 0)I(0)et=]110)f=| (AN 01Ad210Rei|[etet=]20 (ole (0) 0)(= A 


trascinario manualmente con il mouse. 
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Salvare e caricare 
mondi e modelli 
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La città LEGO è proprio come il mondo reale, con la 
notte e il giorno. Clicca sul pulsante TEMPO (dopo aver 
cliccato sul pulsante ESEGUI) per scegliere tra GIORNO, 
NOTTE o REALE, a seconda della parte del pulsante 
sulla quale clicchi. 
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Sull’APL, clicca nella scatola/di 
pa più in DI) Y.Ne]eX:1g}e= MILE) 


atola dove. pot caricare o salvare 

i modelli ei mondi di LEGO Creato ri 

DE I OE O IE OT 

a Agr St pre [ne IE = e =", 

LALLA ALA Lod 
LdALdAdAEI IS FINI KA 
©" Clicca sul pulsante MONDI per vedere le ll 

_immagini, .dei i mongli già (if: sa SE da ie] i) 

_Clicca sul' pulsante SAIVA \ per salvare ili | 

Sica E e re" Sglla Dea der to J 


gin ni ( 
LL LL 


a 
nera alt cu e dti cliccare ST ERS'E] 
È] 


immagine lista e spostare il mouse a 
hell: la fin \estra 3D. In questo m lodo elimi inerai 
tutti i mattoncini nel mondo Sal j 
sc eanni ALE A NIELA  A il 


(eli 
‘e A sue rali ment 


Clicca su NOTTE per far tramontare il sole nel mondo e far calare la 
notte. 


Clicca su GIORNO per far sorgere nuovamente il sole. 
Clicca su REALE e il tempo scorrerà normalmente in LEGO Creator. 


Nella città LEGO il sole tramonta intorno alle 19 e sorge intorno 
alle 6! 
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ENEA fel eteIAI] Funzioni del mago, lIlEGO 
a7n | modelli possono essere salvati nello stesso Scegliere CHUNITE MALLoncini 
"a usa _A To [OR @i|(etet= 10M 0)0]F=]g1 (AV (©)D) 100 
& N 132] - pes pe ee sa cea (HE) sora a 


[{et-|(o)}-} 
fl TT 
det 


(@llfetet= SIT |M olt =] CANTAVA ol dii: |\V/=](A N 10(oxo (illo) 





f’ scelto e aggiungi la sua figura alla lista. ; îun suoni 
[E l@lti]gfe|}fj oto) Nets] f(et=](AltiaMiasieloal[eXie[etet=]1lel0) 
, t) sulla sua-immagine nella lista e-cliccando nella 
lilatSt(=RS]DA IMPORTANTE!! Questa è una funzione molto avanzata per la 


sr (e [Ve] [AMXC(O0 (| (0) glo (AAAIIA (ALITALIA No [0 0)0) 

Ricorda-che-per salvarlo,-il modello f li(©\V/= Lo [05] (ci [s]oR(ciallf olex= Mo tslat Mini Masts ll}! 

= LEGO deve essere scelto integralmente. 
f LC (eter= N oi glo [NAVI] ASTI] o (A Keo) 1 aTo]V A st |No (5 o] oN AA) 
(ets]g tai] BM UXCTO MO (-:=|c0) dist No |Yotogli SfoR((AalA fel[1elAal(Afo:s i) 


C:\Programmi\LEGO Media\Constructive). 





IR n n 2. Clicca due volte sulla cartella LEGO Creator e quindi apri la cartella 
Eliminare modelli e mondi Content\AV. 
INA] Mets a AE VARI Bo eg lA FMATZANERAZANA 
: TAV. Te) Pf otte) iis ]plelalAlo]tiat] (AMEN) 3. Aggiungi i vari suoni nelle caselle cambiando il nome ai file sonori 
[111] glo [NA ct (o) N setoto [A ||R(@1|(etet1IST|îeslo)sto (0) 1.WAV, 2.WAV; ecc. e copiandoli nella cartella “AV”, sovrascrivendo.i 
dp o sul modello nella lista e poi clicca sul Lil(Af o) (ASA 01h 


pulsante Elimina nella scatola. 
Fai una copia dei file sonori originali, prima di copiarci 
a a sopra quelli nuovi. 
fi Per:avere dei buoni risultati, è meglio che i suoni'siano 
piuttostolcorti, soprattutto;se vuoi eseguirli uno di seguito 
all’altro. 
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I =}ji]{efo) (ef) (0) È) 


Modificare le impostazioni 





CTRL+ Cliccare sul pulsante Sceglie più mattoncini in una sola volta. 
sinistro del mouse 





. Clicca sul pulsante IMPOSTAZIONI per modificare il 
modo in cui LEGO Creator mostra il mondo. 


CTRL+ Trascinare con il 
pulsante sinistro del mouse 


Trascina i mattoncini uno sopra l’altro. 





MAIUSC + Cliccare pulsante Sceglie una borchia da cui o su cui unirsi. 


Modificare il livello dei dettagli 


| fre 


ei 








IT) RCet]aalo]E](AUMINA [00 (So (A ut=(c3| Col |[e(ei=]gl0 (0) 
sull’indicatore DETTAGLI e trascinandolo a sinistra 
per. ridurli o.a destra per aumentarli. 


Se hai molti mattoncini o oggetti mobili nel. mondo, l’azione sarà più 
fluida se l’indicatore sarà spostato verso sinistra. 








sinistro del mouse 


TASTI CURSORI 


CTRL+TASTI CURSORI 
PagSu 
PagGiù 


4 sul tastierino o F2 


Sposta il mattoncino o i mattoncini scelti a 
sinistra/destra/avanti/indietro (CREA) o 
comandi personaggio/veicolo/aereo (ESEGUI) 
Sposta i mattoncini scelti diagonalmente 
Sposta il mattoncino o i mattoncini in su 


Sposta il mattoncino o i mattoncini in giù 


IATA FIESTA 


CTRL Z o F3 ANNULLA l’ultima cosa fatta 
M di fi I vi lì ì fi (li AI RIPETE l’ultima operazione ANNULLATA 
gr (Gt:];[ed(°1 3°) Elimina il mattoncino o i mattoncini scelti 
a 7 È A CAPO o F6 Gira il mattoncino o i mattoncini scelti 
[) Clicca su questo pulsante per passare dal tipo di 
2 | AV] |y94=V4 (0) ANY (Ae NA EE NE LA TAB o F7 scorre i colori del mattoncino o dei 
CI Mahe |] mattoncini 
Generalmente la visualizzazione più fluida-si ottiene attraverso gli Ins o F8 COPIA il mattoncino o i mattoncini scelti 
E [otel [& feto) (i a}=](0\\V/=](AR=] 20/1 ACAR (IU ATA ao (A olo] (401014 (o]i110)0) 
ISITe]ele]gt=] (ALII (Aci fl i(e=1A=](AOM 014: J Per impostare il controllo dell'utente su 
Ioia (3C10])) 
[=] Ne (400) (ole)[A00)] li [A f=1co)AMals Co NVS]C [MST IET(A 
SE pVTA SL pio piemy colli geceferatpy] nardviare scesll'Sglbwgre 'INGINETZVAZNI [03 Ferma immediatamente il veicolo o il 
[ef &Xo)1}:(s{ci{0) 
Esc Annulla il trascinamento 


(se in trascinamento 3D) 
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Questi mattoncini trasparenti lampeggiano. Puoi cambiarne il colore 


La lista dei mattoncini azione scegliendo un nuovo colore dalla tavolozza di colori nella scatola: 


Telecamere LEGO. La tazza LEGO per una e LU) I) 


un eX:{VA4(0]t}s]l=MatA RUlo) lolAVis]alelsMelgli (Atos ] aC: 
[iite]ale off ela d(e(Al(A (GI [feet oli glo1(A3 Come sirena della polizia, prova a usare questo mattoncino dipinto di 


visuali extra. - (Aulo (AERErZ4R blu trasparente! 


lUP44- 01/0 0)774:} SII (A1l- M@{e(et=(elK-(0)0)f=} 
S[U](eY(el|[ecet= (ei (0) 0)(=] [ela glie] (A=]df=1o]o)E(A 


(er mangiartela! tuoi... e anche molto! 
[) 








Usa questi mattoncini azione per mettere un po’ di luci nel tuo mondo 
fets][-R(e(0]2\ts|tMo|[(AR / IN{eteto][: 01=(=eJo]}(et-} LEGO, ricorda che puoi anche cambiarne il' colore! 
(GI [elet lei MAV(Z0 [(=] CoA] Ì Ruota e, ehm, fa 


allunga [AVTaato,(A 





Parabola più grande. I {sto} (e = elet Ai oi gets ]1110)f= (Ale [1A [Nei MoX= ts Kei [etet=] (ei Ko) o) (e! 
Anche questa gira e 
fa rumore! DSS [leletoYeAli Mi 11:11 Co) plell1]Molo}11\o}=}: 


Puoi impostarle.in modo.da farle inclinare indietro adi 


e in avanti, manualmente o automaticamente: 


"di Questo serve a lanciare i mattoncini bomba! 
«J è 9 fo S *v 
Fa\ut={etet=]glo (ei if=]21Ag]1}= Ko (AA [Ato] 11} ]210(0}8=][tototo (Al[o) 
Puoi impostarle in modo da farle ruotare indietro e in avanti, [oto] (=) ete)ai(o)lF=]1(eX{41V4= NU 00 o1A 0] 0}=(5{ci(02 0) (ol DIAV] 
manualmente o automaticamente 


solamente cliccare sul-pulsante-azione lampeggiante 
A SR per cambiare le impostazioni. 
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Avvertimento relativo all’epilessia 

Da leggere, e da far leggere ai vostri bambini, prima di passare all'uso di un video giochi. 
Alcune persone:sono soggette ad attacchi di epilessia o a. perdita di coscienza quando sono 
esposte allo sfarfallio della luce o ad elementi frequenti nel nostro ambiente quotidiano. Tali 
persone sono soggette ad attacchi mentre guardano lo schermo televisivo 0 giocano con un 
video giochi. Tali manifestazioni possono apparire anche quando il soggetto non ha alcun 
precedente medico o non ha mai sofferto di una crisi epilettica; 

Se voi stessi o un membro della vostra famiglia ha già presentato dei sintomi relativi all’epilessia 
(attacchi o perdita di coscienza) in presenza di stimoli luminosi, consultare il medico prima di 
passare all'uso del video giochi. 

Consigliamo ai.genitori di tenere d'occhio i bambinimentre questi giocano con. il.video.giochi. 
Qualora voi stessi o un vostro bambino presenti uno dei seguenti sintomi: vertigini, alterazioni 
alla.vista, contrazioni. degli.occhi.0 dei.muscoli, perdita di' coscienza, disorientamento, 
movimento involontario o convulsioni, smettete immediatamente di giocare e consultate un 
medico: 

Precauzioni da prendere in tutti i casi prima di ultizzare un video giochi 
IN (Cali eiala @Vifii(0) e) e/eRV/(ei aerei lelseiala innlexMi iS) olatic|tagieNo|Sic|ay4-KetoaSanlicRel=] Kee We MUSA) 
gioco su uno schermo di piccole dimensioni. Evitate di giocare qualora siate stanchi o non 
abbiate dormito a sufficienza. Assicuratevi di giocare in un posto ben illuminato. Durante il 
gioco, fate ogni ora delle pause di 10 —-15 minuti. 





